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GAME PLAY 


Here's your chance to prove 
you've got the skill to be a 
professional race car driver, 
as you pit yourself against 
the clock and the world's top 
Formula 1 race cars. 

Start out with a practice run. 
Here you have the track all to 
yourself, as you test the ac¬ 
celeration, shifting, and steer¬ 
ing of your car. Then it's time 
for the qualifying run. After 
you've qualified, the real 
race begins. 

There are three levels of dif¬ 
ficulty in the real race. The 
MALIBU GRAND PRIX is the 
easiest, with the fewest ob¬ 
stacles to steer clear of. The 
NAMCO SPEEDWAY is the inter¬ 
mediate course, and the ATARI 
GRAND PRIX is the most dif¬ 
ficult race. 


LE JEU 


Tentez votre chance et prou- 
vez que vous avez les qualites 
d'un coureur automobile pro- 
fessionnel, en vous battant 
contre le chronometre et les 
meilleures voitures de Formule 

I du monde. 

Commencez par un tour d'en- 
trainement. Vous avez la piste 
pour vous tout seul pour 
apprecier les accelerations, 
la souplesse et la maniabilite 
de votre voiture. C'est alors 
I'heure des essais. Apres la 
qualification, la vraie course 
commence. 

II y a trois niveaux de difficulty 
dans la course. Le MALIBU 
GRAND PRIX est le plus facile, 
avec le moins d'obstacles a 
eviter. NAMCO SPEEDWAY est 
la course intermediate et le 
ATARI GRAND PRIX est le plus 
difficile. 


SPIEL 


Endlich wird Ihnen die Geleg- 
enheit gegeben zu beweisen, 
daft Sie Talent zum Profi- 
Rennfahrer haben, wenn Sie 
einen Wettbewerb gegen die 
Uhr und die schnellsten 
Formel 1 Rennwagen 
antreten. 

Fangen Sie mit einem Obungs- 
rennen an. Wahrend Sie Gas 
geben, das Schalten und 
Steuern Ihres Wagens testen, 
haben Sie die Rennbahn 
ganz fur sich allein. Dann 
kommt die Ausscheidungs- 
runde. Nachdem Sie sich 
qualifiziert haben, beginnt 
das eigentliche Rennen. 

Im eigentlichen Rennen gibt 
es drei Schwierigkeitsgrade. 
Der MALIBU GRAND PRIX, mit 
den wenigsten Hindernissen ist 
am leichtesten. Das NAMCO 
SPEEDWAY ist das mittel- 
schwere Rennen, und der 
ATARI GRAND PRIX ist das 
schwierigste Renne. 








IL GIOCO 


Eccovi la possibility di 
provare la vostra abilita nel 
pilotare un'auto da corsa, in 
gara contro il tempo e le 
migliori auto di Formula 1 del 
mondo. 

Iniziate con un giro di allena- 
mento. Avete la pista a vostra 
completa disposizione, pro- 
vate I'accelerazione, i cambi 
di marcia, lo sterzo della 
vostra auto. Affrontate poi i 
turni di qualificazione. Dopo 
esservi qualificati, la vera 
corsa inizia. 

Ci sono tre livelli di difficolta 
nella vera corsa. II MALIBU 
GRAND PRIX e il piu facile, 
con il minor numero di osta- 
coli da evitare. La NAMCO 
SPEEDWAY e il livello inter- 
medio, e ATARI GRAND PRIX 
e la corsa piu difficile. 


EL JUEGO 


!Aqul tiene la oportunidad de 
probar que Ud. tendria la 
habilidad de ser un conduc¬ 
tor profesional de autos de 
carrera! Compita contra el 
reloj v los mejores carros de 
Fdrmula 1 del mundo. 

Comience con un viaje de 
ensayo. Tiene toda la pista 
para Ud. solo al probar la 
aceleracion, los cambios y la 
direccion de su carro. Des¬ 
pues viene la carrera elimi- 
natoria y al haberse mos- 
trado competente, la verda- 
dera carrera. 

Hay tres niveles de dificultad 
en la carrera verdadera. La 
MALIBU GRAND PRIX es la mas 
facil, con el menor numero 
de obstaculos que evitar. La 
NAMCO SPEEDWAY es de 
dificultad intermedia y la 
ATARI GRAND PRIX es la 
carrera mas dificil. 


A B CD E F G 



A - Score E - Speed 

B - Top Score F - Lap Time 

C - Time 
D - Lap 


A - Score 

B - Meilleur Score 

C - Temps 

D- Tour 

E - Vitesse 

(LO = premiere; 
HI = quatrirhej 

F - Temps du tour 

A - Punktzahl 

E - Geschwindigkeit 

B - Hochste Punktzahl 

(LO = niedrige; 

C - Zeit 

HI = hohere) 

D - Runde 

F - Rundenzeit 

A - Punteggio 

E - Velocita 

B - Punteggio massimo 

(LO = bassa; 

C - Tempo 

HI = alta) 

D - Giro 

F - Tempo sul giro 


A - Puntaje E - Velocidad 

B - Mejor puntaje (LO = lent a; 

C - Tiempo HI = rapida) 

D - Vuelta F - Tiempo por vuelta 















Before you can compete in 
any of the races, you must 
qualify for one of eight start¬ 
ing positions. You have 90 
driving seconds in the quali¬ 
fying run, but must achieve a 
lap time of 73" (seconds) or 
better to qualify for a race. 

If you hit another car, your 
car will explode, costing you 
precious time. No matter how 
many times you crash, you'll 
receive another car until your 
time runs out. 



Avant de disputer une de ces 
courses, vous devez vous 
qualifier pour I'une des huit 
positions sur la grille de 
depart. Vous disposez de 90 
secondes de conduite pour 
les essais, mals vous devez 
couvrir le tour de piste en 73" 
(secondes) ou moins pour 
vous qualifier pour I'une des 
courses. 

Si vous heurtez une autre 
voiture, votre automobile ex- 
plosera, ce qui vous coutera 
un temps precieux. Peu 
importe le nombre de vos 
accidents, vous aurez chaque 
fois une nouvelle voiture 
jusqu'a epuisement du temps 
qui vous est imparti. 



Bevor Sie an einem der 
Rennen teilnehmen konnen, 
mussen Sie sich fur eine der 
acht Startpositionen qualifi- 
zieren. In diesem Ausschei- 
dungsrennen haben Sie 90 
Fahrsekunden. Aber, um fur 
ein Rennen zu qualifizieren, 
mussen Sie eine Rundenzeit 
von 73" (Sekunden) Oder 
besser erreichen. 

Bei einem ZusammenstroB mit 
einem anderen Wagen ex- 
plodiert Ihr Wagen. Das kostet 
Sie wertvolle Zeit. Sie bekom- 
men solange einen anderen 
Wagen, bis Ihre Zeit abge- 
laufen, ist, egal wie oft Sie 
zusammenstoBen. 


















Prima di poter competere in 
una qualsiasi delle gare, 
dovete qualificarvi per una 
delle otto posizioni di parten- 
za. Avete 90 secondi a dispo- 
sizione nei turni di qualifi- 
cazione, ma dovete ottenere 
un tempo sul giro di 73 
secondi, o meno, per qualifi¬ 
carvi per la corsa. 

Se urtate un'altra auto, la 
vostra esplodera facendovi 
perdere tempo prezioso. Non 
importa quanti incidenti 
avrete, riceverete un'altra 
auto ogni volta, fino a che il 
tempo non sard scaduto. 





Antes de competir en cual- 
quiera de estas carreras, Ud. 
debe mostrarse capaz de 
llegar a una de las ocho 
posiciones de partida. Tiene 
90 segundos para completar 
la carrera eliminatoria, pero 
debe terminarla en 73" 
(segundos) o aun menos 
para poder participar en 
una carrera verdadera. 

Si choca contra otro carro, el 
suyo explotara, desperdi- 
ciando tiempo valioso. No 
importa cuantas veces 
choca, siempre recibira otro 
carro hasta que se le acabe 
el tiempo. 










CONTROLS 


Be sure your controller cables 
are firmly plugged into the 
jacks on your console. For 
one-player games, use jack 
1 Hold the controller with the 
red button to your upper left, 
toward the television screen. 


JOYSTICK ACTION 

Steer your racer by moving 
your joystick to the left or 
right. Move your joystick to 
the forward position to put 
your car in low gear. To 
give your car an extra 
boost, shift your joystick from 
the forward position (low 
gear) to the back position 
(high gear). To slow yourself 
down, hold down the red 
controller button. 



COMMANDES 


Verifiez que vos cables de 
commands sont fermement 
branches sur les prises jack 
de votre console. Pour les jeux 
a un seul joueur, utilisez le 
jack 1. Tenez la commands 
de telle fagon que le bouton 
rouge se trouve en haut a 
gauche, face a I'Scran de 
television. 


L’ACTION DE LA 
COMMANDE A LEVIER 

Dirigez votre bolide en 
deplagant le levier vers la 
gauche ou vers la droite. 
Poussez le levier vers I'avant 
pour retrograder. Pour don- 
ner a votre voiture une 
nouvelle impulsion, 
deplacez le levier de 
I'avant (vitesse inferieure) 
vers I'arriere (vitesse 
superieure). Pour ralentir ap- 
puyez sur le bouton rouge. 


STEUERUNG 


Oberzeugen Si© sich, daft Ihr© 
Steuerkabel test in den Buch- 
sen Ihres Grundgerates sitzen. 
Fur Spiel© fur einen Spieler, 
benutzen Sie Buchse 1. Halten 
Sie die Steuerung so, daft der 
rote Knopf oben links zum 
Bildschirm weist. 

STEUERKNUPPELBETATIGUNG 

Steuern Sie Ihren Renn- 
wagen indem Sie den 
Steuerknuppel nach rechts 
Oder links bewegen. 

Drucken Sie Ihren Steuer¬ 
knuppel in die Vorwartsposi- 
tion, urn Ihren Renner in den 
ersten Gang zu bringen. 
Schalten Sie den Steuer¬ 
knuppel von der Vorwarts- 
position (erster Gang) in die 
Ruckwartsposition (schneller 
Gang), um Ihren Wagen auf 
Hochstgeschwindigkeit zu 
bringen. Um die Geschwin- 
digkeit zu verringern, halten 
Sie den roten Kontrollknopf 
nieder. 























COMAMDI 


CONTROLES 


Assicuratevi ch© i cavi di 
comandi sono ben inseriti 
nelle pres© "jack" dell'unita 
base. Per le giochi a un solo 
giocatori, usate la presa 1. LI 
comando va tenuto con II 
pulsante rosso in alto a sinis¬ 
tra, rivolto verso lo schermo 
del telvisore. 

USO DEL COMANDO A 
CLOCHE 

Per sterzare muovete il 
comando a cloche a destra 
o a sinistra. Spostate il co¬ 
mando a cloche in avanti 
quando volete usare la 
marcia piu lenta. Per dare 
invece alia vostra auto una 
maggiore accelerazione, 
spostate il comando a 
cloche dalla posizione in 
avanti (marcia lenta) alia 
posizione all'indietro (mar¬ 
cia veloce). Premete il pul¬ 
sante rosso per ra I lenta re. 


Asegurese de que los cables 
de los controles esten firme- 
mente enchufados en los 
enchufes de su consola. Para 
juegos de un solo jugador, 
utilice el enchufe 1. Man- 
tenga el mando con el 
boton rojo en la parte 
izquierda superior, apun- 
tando hacia la pantalla del 
televisor. 


ACCION DEL CONTROL 
DE PALANCA 

Dirija su carro moviendo el 
control de palanca a la 
derecha o a la izquierda. 
Mueva el control de palan¬ 
ca hacia adelante para 
poner su carro en baja 
velocidad. Para dar a su 
carro un empuje extra, 
cambie su control de 
palanca desde la posicion 
delantera (baja velocidad) 
hacia la posicion posterior 
(alta velocidad). Para redu- 
cir la velocidad apriete el 
boton rojo de control. 






























KEYBOARD FUNCTIONS 

Press OPTION to choose the 
practice run or one of the 
three races. 

Press SELECT to choose the 
number of laps; you can 
choose to run up to a total of 
eight laps. You'll begin a new 
lap—with an additional 60 
seconds to complete it—only 
if you've finished the previous 
lap in the allotted time. 

Press START when you're 
ready to qualify for a race. 
Once you've qualified, the 
real race begins in a matter 
of seconds. 

Press RESET to start a race 
over. The top score will re¬ 
main on the screen. 

Press the space bar to pause 
and to resume the race. 




EMPLOI DU CLAVIER 

Apuyez sur OPTION pour 
choisir les essais ou rune des 
trois courses. 

Appuyez sur SELECT pour 
choisir le nombre de tours de 
piste; vous pouvez opter pour 
un total allant jusqu'a huit 
tours. Vous ne commencerez 
un nouveau tour — avec 60 
secondes supplementaires 
pour I'achever que si vous 
avez fini le tour de piste 
precedent dans le temps qui 
vous est imparti. 

Appuyez sur START quand 
vous etes pret a vous qualifier 
pour une course. Une fois 
qualifie, ce n'est plus qu'une 
question de secondes pour 
que la veritable course 
commence. 

Appuyez sur RESET pour 
reprendre a zero. Le meilleur 
score restera inscrit sur 
I'ecran. 

Appuyez sur la barre d'es- 
pacement pour vous arreter 
et reprendre la course. 


TASTATUR FUNKTION 

Drucken Sie OPTION, um das 
Ubungsrennen zu wahlen 
Oder eines der drei 
Wettrennen. 

Drucken Sie SELECT, um die 
Anzahl der Runden zu wahlen; 
Sie haben die Wahl bis zu 
acht Runden zu fahren. Sie 
starten eine neue Runde und 
erhalten zusatzliche 60 
Sekunden sie zu beenden nur 
wenn Sie die vorhergehende 
Runde in der erlaubten Zeit 
beendet haben. 

Drucken Sie START, wenn Sie 
bereit sind, sich fur ein 
Rennen zu qualifizieren. Wenn 
Sie sich qualifizierf haben, 
beginnt das eigentliche 
Rennen innerhalb von 
Sekunden. 

Drucken Sie RESET, um ein 
Rennen zu wiederholen. Die 
hochste Punktzahl bleibt auf 
dem Bildschirm, 

Drucken sie die Leertaste, um 
das Rennen zu stoppen Oder 
wieder in Gang zu bringen. 








USO DELLA TASTIERA 

Premete OPTION per scegliere 
i girl di prova o una delle tre 
corse. 

Premete SELECT per scegliere 
il numero di giri; potete 
scegliere di correre fino a un 
totale di otto giri. Inizierete un 
nouvo giro — avendo altri 60 
secondi a disposizione per 
completarlo — solo se avrete 
terminato il giro precedente 
nel tempo massimo 
consentito. 

Premete START quando siete 
pronti a qualificarvi per la 
corsa. Dopo che vi sarete 
qualificati, la vera corsa 
iniziera entro pochi secondi. 

Premete RESET per iniziare 
una nuova corsa. II punteggio 
massimo raggiunto rimarra 
sullo schermo. 

Premete la barra spaziatrice 
per fermare e rimettere in 
moto la corsa. 


FUNCIONES DE LA MAQUINA 


Apriete OPTION para escoger 
el viaje de ensayo o una de 
las tres carreras. 

Apriete SELECT para escoger 
el numero de vueltas: puede 
escoger hasta ocho vueltas. 
Ud. empezara una nueva 
vuelta — con 60 segundos 
mas para completarla — 
solamente al haber termi- 
nado la vuelta anterior en el 
tiempo predeterminado. 

Apriete START cuando este 
listo para empezar la carrera 
eliminatoria. Una vez que se 
haya mostrado competente, 
la carrera verdadera empie- 
za en cuestion de segundos. 

Apriete RESET para empezar 
una nueva carrera. El mejor 
puntaje permanecera en la 
pantalla. 

Apriete la barra espaciadora 
para descansar y para con- 
tinuar la carrera. 









SCORING 


■ Every five meters traveled 
is worth 50 points. 

■ Each car you pass is worth 
50 points. 

■ After you reach the 
checkered flag, each 
second left on the time clock 
is worth 200 points. 

The chart below lists the 
qualifying lap times for the 
eight starting positions in the 
race, and the number of 
bonus points awarded for 
each qualifying time. 

STARTING 


POSITION 

LAP TIME 

BONUS 

1 

58"50 

4000 

2 

60"00 

2000 

3 

62"00 

1400 

4 

64"00 

1000 

5 

66"00 

800 

6 

68"00 

600 

7 

70"00 

400 

8 

73"00 

200 


SCORE 


■ Tous les cinq metres par- 
courus valent 50 points. 

■ Chaque voiture depassee 
vaut 50 points. 

■ .Une fois passe le drapeau 
a damiers, chaque seconde 
restante sur le chronometre 
vaut 200 points. 

Le tableau ci-dessous donne 
les temps du tour de qualifi¬ 
cation pour chacune des huit 
positions de depart dans la 
course et les points de bonus 
gagnes pendant les essais. 


POSITION 

TEMPS 


DE 

DES 


DEPART 

ESSAIS 

BONUS 

1 

58"50 

4000 

2 

60"00 

2000 

3 

62"00 

1400 

4 

64"00 

1000 

5 

66"00 

800 

6 

68"00 

600 

7 

70"00 

400 

8 

73"00 

200 


PUNKTEZAHLUNG 


■ Alle funf Meter, die zuruck- 
gelegt werden, sind 50 Punkte we 

■ Jeder Gberholte Wagen ist 
50 Punkte wert. 

■ Nachdem Sie die Start- 
flagge erreicht haben ist jede 
auf der Zeituhr ubriggeblie- 
bene Sekunde 200 Punkte wert. 

Folgende Tabelle gibt die 
Ausscheidungsrundenzeit fur 
die acht Startpositionen des 
Rennens an und die Anzahl 
von Bonus Punkten, die fur 
jede qualifizierende Zeit 
vergeben werden. 


START 

POSITION 

RUNDEN- 

ZEIT 

BONUS 

1 

58"50 

4000 

2 

60"00 

2000 

3 

62"00 

1400 

4 

64"00 

1000 

5 

66"00 

800 

6 

68"00 

600 

7 

70"00 

400 

8 

73"00 

200 








PUNTEGGIO 


■ 50 punti ogni cinque metri 
percorsi. 

■ 50 punti per ogni auto 
sorpassata. 

■ Dopo che avrete raggiunto 
la bandiera a scacchi, ogni 
secondo rimasto dal tempo 
a disposizione, vi fara 
guadagnare 200 punti. 

Lo schema sottostante indica i 
tempi sul giro per ciascuna 
delle otto posizioni di partenza 
nella corsa, ed i punti premio 
assegnati per ciascun tempo 
di qualificazione. 


POSIZIONE 

TEMPO 


DI 

SUL 

PUNTI 

PARTENZA 

GIRO 

PREMIO 

1 

58"50 

4000 

2 

60"00 

2000 

3 

62"00 

1400 

4 

64"00 

1000 

5 

66"00 

800 

6 

68"00 

600 

7 

70"00 

400 

8 

73"00 

200 


PUNTUACION 


■ Cada 5 metros recorridos 
valen 50 puntos. 

■ Cada carro que Ud. pase 
vale 50 puntos. 

■ Despues de pasar la 
bandera a cuadros, cada 
segundo que le queda en 
el reloj vale 200 puntos. 

El esquema siguiente indica el 
tiempo en que debe acabar 
la carrera eliminatoria para 
llegar a cada una de las posi- 
ciones de partida de la car¬ 
rera, y el numero de puntos 
de premio otorgados cada vez. 


POSICION 

TIEMPO 


DE 

POR 


SALIDA 

VUELTA 

PREMIO 

1 

58"50 

4000 

2 

60"00 

2000 

3 

62"00 

1400 

4 

64"00 

1000 

5 

66''00 

800 

6 

68"00 

600 

7 

70"00 

400 

8 

73"00 

200 








HELPFUL HINTS 


■ MAKE A FAST START. In the 
qualifying lap, be prepared 
to take off as soon as your 
race car appears on the 
screen. In the real race, be 
ready to take off as soon as 
the green starting light 
flashes. 

■ USE THE INSIDE TRACK. Stay 
in the inside lane as much as 
possible. You can travel 
faster and maneuver more 
easily around other cars. 

■ AVOID SKIDS. Try to keep 
your car as straight as possi¬ 
ble on the road to prevent 
skids. Skidding slows you 
down and gives other cars a 
chance to outdistance you. 
Remember, you earn 50 
points for every car you pass. 



CONSEILS 

PRATIQUES 


■ DEMARREZ RAPIDEMENT. 
Dans le tour d'essai, soyez 
pret a demarrer des que 
votre voiture de course ap- 
parait sur I'ecran. Dans la 
vraie course, soyez pret a 
demarrer des que la lumiere 
verte de depart clignote. 

■ UTILISEZ LA PISTE INTERIEURE. 
Restez sur la file interieure au- 
tant que possible. Vous irez 
plus vite et manoeuvrerez 
plus facilement parmi les 
autres voitures. 


NUTZLICHE TIPS 


■ STARTEN SIE SCHNELL. Seien 
Sie in der Ausscheidungs- 
runde bereit, sofort loszu- 
fahren, sowie Ihr Rennwagen 
auf dem Bildschirm erscheint. 
Im eigentlichen Rennen seien 
Sie bereit, sofort loszufahren, 
sowie das grune Startlicht 
blinkt. 

■ BENUTZEN SIE DIE INNERE 
FAHRSPUR. Bleiben Sie so weit 
wie moglich in der inneren 
Fahrbahn. So konnen Sie 
schneller fahren und um 
andere Wagen leichter 
herummanovrieren. 


■ EVITEZ LES EMBARDEES. 




Essayez de maintenir autant 
que possible votre voiture 
dans I'axe de la route pour 
eviter de deraper. Les em- 
bardees vous font ralentir et 
donnent la possibility aux 
autres voitures de vous 
distancer. Vous gagnez 50 
points par voiture doublee: 
ne Loubliez pas! 


H VERMEIDEN SIE SCHLEUDERN. 
Versuchen Sie den Wagen so 
gerade wie nur moglich zu 
halten, um schleudern zu 
vermeiden. Schleudern 
verlangsamt Ihre Geschwin- 
digkeit und gibt anderen 
Wagen die Gelegenheit Sie 
abzuhangen. Denken Sie 
daran, Sie bekommen 50 
Punkte fur jeden Wagen 
den Sie uberholen. 
















SUGGERIMEMTI 

UTILI 


■ EFFETTUATE UNA PARTENZA 
VELOCE. Nel giro di qualifica- 
zione siate pronti a partire 
non append la vostra auto 
apparira sullo schermo. Nella • 
vera corsa, siate pronti a 
partire non appena la luce 
verde di partenza lampeg- 
gera. 

■ USATE LA CORSIA INTERNA. 
Rimanete nella corsia interna 
il piu possibile. Potrete viag- 
giare piu velocemente e 
manovrare piu facilmente 
intorno alle altre auto. 

■ EVITATE DI SBANDARE. Cer- 
cate de tenere la vostra auto 
il piu diritto possibile sulla 
strada in modo da evitare 
sbandamenti. Gli sbanda- 
menti vi fanno rallentare e 
danno la possibilita alle altre 
auto di distanziarvi. Ricorda- 
tevi che guadagnate 50 
punti per ogni auto che 
sorpassate. 


SUGERENCIAS 

UTILES 


■ ARRANQUE RAPIDO. En la 
carrera eliminatoria, pre- 
parese a arrancar tan pronto 
como el carro de carrera 
aparezca en la pantalla. En 
la carrera verdadera, arran- 
que en cuanto la luz verde 
comience a relampaguear. 

■ MANTENGASE HACIA LA 
PARTE INTERIOR DE LA PISTA. 
Quedese en el carril interior 
siempre que le sea posible, 
pues as! podra conducir mas 
rapidamente y maniobrar 
mas facilmente alrededor 
de los otros carros. 

■ EVITE RESBALONES. Trate 
de mantener su carro lo mas 
derecho posible para evitar 
resbalones. El resbalar le 
demora y permite que otros 
carros lo dejen atras. 
Recuerde que gana 50 pun- 
tos por cada carro que pase. 











* POLE POSITION Is engineered and designed f|| Namco Ltd,, Manufactured under license by Atari, Inc. Trademark and © Namco 1982.. 

‘POLE POSITION est concu et r£atis6 par Namco ltd. fabriqu£ sous licence par Atari Inc. Marque de fabrique et © de Namco 1982. 

'POLE POSITION wurde von Namco Ltd. entworfen und ausgefuhrt und wird unter Lizenz von Atari Inc hergestetlt. Warenzeichen und o der Namco 1982. 

'POLE POSITION e stato ideato e realizzato dalfa Namco Ltd. ed 6 prodotto su iicenza dall'Atari Inc. Marchio e © della Namco 1932, 

‘POLE POSITION ha sido creado y disehado por Namco Ltd. y es fabricado bajo licencia por Atari Inc. Marca de fabrica y © de Namco 1982. 

Every effort has been made to ensure the accuracy of the product documentation in the manual. However, because we are constantly improving and updating 
our computer software and hardware. Atari, Inc. is unable to guarantee the accuracy of printed material after the date of publication and disclaims liability for 
changes, errors, or omissions, 


No reproduction of this document or any portion of its contents is allowed without the specific written permission of Atari, Corp.. Sunnyvale, CA 94086, 


ill 

■/!% 

ATARI® 


Atan Corp, Sunnyvoie/CA 94086 _? 


C014189-34/A REV, A 

ATARI and Design, Reg. U.-S; Pat. 8c Tm. Off. 
©1987 ATARI, CORP. ALL RIGHTS RESERVED. 
Printed in Taiwan K. I. I . 1988 




































































